OGRENME ALANI: KUR’AN-I KERIM'I OKUMA VE EZBERLEME

UNITE: KUR’AN-I KERIM'I OKUMAYA GIRIS

ol

demokul

ETKINLIK ADI SEN HANGISISIN?

DERS KUR'’AN-I KERIM

SURE 30 dakika

KAZANIMLAR Kur'an harflerinin okunusunu 6grenir

KONUNUN BASLIGI

Harfler ve Ozellikleri

ICERIGI

Harfler ve isimler

YONTEM VE TEKNIKLER

Egitsel oyun

KULLANILAN ARAC VE
GERECLER

ETKINLIGIN iSLENISI

Ogretmen Kur'an harflerinin yazilislarini kitaptaki 6rnekler tizerinden
gOsterir ve 6grencilerden bu harfleri kendilerinin canlandirmalarini
ister.

“Sen Hangi Harfsin?” oyununu oynamak lizere bir 6grenci segilir ve
dgrenciye hangi harfi canlandirmak istedigi sorulur. Ogrenci sectigi
harfi beden hareketleriyle canlandirmaya calisir. Son olarak karar
verdigi bir sekilde sabit olarak kalir. Bir baska gonalli 6grenci de bir
harf secer ve o da ayni sekilde bir harfi canlandirir. Durmasi gereken
yer konusunda ise alfabetik siraya gore 6nceki arkadasinin saginda
mi solunda mi durmasi gerektigi kendisine sorulur ve alfabedeki
yerini alarak sabit bir sekilde durur. Butlin harfler canlandirilana
kadar oyun devam eder ve tekrar alfabetik sirayla harflerin isimlerini
sOyleyerek yerlerine otururlar.




