.‘ Din Kulturu ve Ahlak Bilgisi
4. SINIF

demokul
Etkinlik Adi Hz. Muhammed'in Ailesi
Sire 20 dk

Kullanilan Arag-Geregler Siniftaki karolar ve ya tebesirle yere belirlenen gizgiler

Kazanim

Hz. Muhammed'in aile buyuklerini tanir.

Etkinligin islenisi

Ogretmen ders kitabindan Hz. Muhammed'in aile biiyiiklerini 6grencilerin 6grenmesini
sagladiktan sonra oyun baslar.

Oyun tekrar niteliginde olacagiicin zaman ve hiz 6nemlidir.

Hz. Muhammed'in aile bireylerinin sayisi kadar 6grenci secilir ve bu 6grenciler sinifin
ortasina gelir.

Gelen dgrenciler arada bir karo bosluk kalacak sekilde sira olurlar.

Ogretmen onlarin her birine Hz. Muhammed'in ailesinden kimi temsil etmek istedigi
sorulur ve o 8grenciye o isim verilir. (Ornegin Hz. Hamza, Hz. Hatice gibi)

Siniftaki goniillii 6grencilerden biri ayaga kalkar o kisilerden her hangi birini bulmaya
yonelik ipucu niteliginde bir bilgiyle soru sorar.

Siradaki 6grencilerden hangisi 6grencinin sordugu sorunun cevabi olan aile bireyini temsil
ediyorsa bir karo dne atlar ve yiliksek sesle temsil ettigi kisinin adini soyler.

Eger siradaki 6grenci bilemezse onun yerine soruyu soran 6grenci gecger.



