
 

 

 

Etkinlik Adı      Hz. Muhammed’in Ailesi 

Süre      20 dk 

Kullanılan Araç-Gereçler Sınıftaki karolar ve ya tebeşirle yere belirlenen çizgiler  
  

Kazanım Hz. Muhammed’in aile büyüklerini tanır.  
  

 
Etkinliğin İşlenişi 
 

 
  Öğretmen ders kitabından Hz. Muhammed’in aile büyüklerini öğrencilerin öğrenmesini 

sağladıktan sonra oyun başlar.  
 Oyun tekrar niteliğinde olacağı için zaman ve hız önemlidir.  
 Hz. Muhammed’in aile bireylerinin sayısı kadar öğrenci seçilir ve bu öğrenciler sınıfın 

ortasına gelir.  
 Gelen öğrenciler arada bir karo boşluk kalacak şekilde sıra olurlar.  
 Öğretmen onların her birine Hz. Muhammed’in ailesinden kimi temsil etmek istediği 

sorulur ve o öğrenciye o isim verilir. ( Örneğin Hz. Hamza, Hz. Hatice gibi )  
 Sınıftaki gönüllü öğrencilerden biri ayağa kalkar o kişilerden her hangi birini bulmaya 

yönelik ipucu niteliğinde bir bilgiyle soru sorar.  
 Sıradaki öğrencilerden hangisi öğrencinin sorduğu sorunun cevabı olan aile bireyini temsil 

ediyorsa bir karo öne atlar ve yüksek sesle temsil ettiği kişinin adını söyler.  
 Eğer sıradaki öğrenci bilemezse onun yerine soruyu soran öğrenci geçer.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


